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OBJETIVO GENERAL 

96 

lntroducir al alumno a Ia tecnologia computarizada y desarrollar su creatividad por 
medio de Ia autoedici6n. 
OBJETIVOS ESPECiFICOS 
AI finalizar el curso, el alum no: 

A) Dominara en su mayoria las caracteristicas y capacidades que se obtienen al 
aplicar Ia edici6n por computadora. 

B) Utilizara todas las posibilidades que ofrece el DTP (autoedici6n) y los diversos 
programas computarizados en diferentes plataformas (PC y Macintosh). 

C) Reconocera las posibilidades en cuanto a equipo y programas de autoedici6n 
con los que cuenta para poder desarrollarse. 

D) Desarrollara Ia producci6n editorial y Ia preprensa por medio de Ia 
autoedici6n . 

INDICE TEMATICO 

UNlOAD TEMAS 
Horas Horas 

Te6ricas Practicas 
Conceptos Basi cos de los 

1 Sistemas de Publicaci6n Asistida 8 14 
por C6mputo (DTP) 

2 Manejo y Aplicaci6n del los 24 40 
Sistemas DTP (Autoedici6n) 

Total de Horas Te6ricas 32 
Total de Horas Practicas 64 

Total de Horas 96 



CONTENIDO TEMATICO 

1. CONCEPTOS BASICOS DE LOS SISTEMAS DE PUBLICACION ASISTIDA POR 
COMPUTO (DTP) 
1.1. 1ntroduccion al DTP (autoedicion). 

1.1.1. Antecedentes y definicion del DTP (autoedicion). 
1.1.2. Plataformas. 

1.1.2.1. Macintosh. 
1.1.2.2. PC. 

1.2. Hardware aplicable para autoedicion. 
1.2.1. Computadoras. 
1.2.2. Memoria. 
1.2.3. Tarjetas de video. 
1.2.4. Unidades de almacenamiento. 
1.2.5. lmpresoras y filmadoras . 

1.3. Software. 
1.3.1. Definicion . 
1.3.2. Procesadores de textos compatibles para DTP. 
1.3.3. Principales programas de edicion. 

2. MANEJO Y APLICACION DEL LOS SISTEMAS DTP (AUTOEDICION) 
2.1. Algunos procesos digitales para realizar originales mecanicos. 

2.1.1. Preprensa digital. 
2.1.1.1. Diversos procesadores de textos. 

2.1.2. Compatibilidad entre los programas de autoedicion. 
2.1.3. Trabajo con diversas fuentes tipograficas. 
2.1.4. Trabajo con controles de texto avanzado. 
2.1.5. Tratamiento de graficos. 
2.1.6. Fundamentos de color. 
2.1 .7. Operaciones en el escritorio de trabajo. 
2.1.8. Sistemas de color. 
2.1.9. Pantallas. 
2.1.1 0. Creacion y utilizacion de paginas maqueta. 
2.1.11. lmpresion. 

2.2. Diversos programas de autoedicion y aplicacion . 
2.2.1. lnDesign (version actual). 

2.2.1.1. Conceptos basicos. 
2.2.1.2. Secuencia de aprendizaje (aplicacion del disefio editorial de forma 

electronica). 
2.2.1.3. Creacion de documentos. 
2.2.1.4. Composicion de paginas y formateo de texto. 
2.2.1.5. Composicion tipografica. 
2.2.1.6. Tratamiento de imagenes, figuras y bloques de texto. 
2.2.1.7. Creacion de Indices y compaginacion. 
2.2.1.8. Adobe Acrobat. 
2.2.1.9. Estandares de color y sobreimpresiones (trapping). 



2.2.1.1 0. Empleo y utilizaci6n de los sistemas de gesti6n de color (CMS). 
2.2.1 .1 0.1. Aparatos y equipo para editar. 

2.2.1 .11 . lmportaciones, vfnculos y exportaci6n de documentos. 
lmpresi6n. 
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• Bert, Braham, Manual del Disefiador Grafico, Madrid, Editorial Celeste, 2001. 
• Brinkmann, Ron, The art and science of digital compositing, Editorial Academic, 

San Diego, 1999. 
• Cordoba, Carmen, Adobe Acrobat 6 Profesional: Superfacil, Alfaomega, Mexico 

2004. 
• Dong, Wei, Arquitectura y disefio par computadora, Me Graw-Hill, Mexico, 2000. 

CIBERGRAFiA 

http://www.emagister.eom.co/programa-autoedicion-tps-82311.htm 
http://www.monmagan.com/docu/pez5.pdf 
http://www.swingalia.com/diseno/diseno-grafico.php 
http://www.gala.nom.es/index.php/blog-edicion/autoedicion.html?start=5 



SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA 

ASIGNATURA 

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION 
EN EL CURSO 

Exposici6n oral ../ 

Exposici6n audiovisual ../ 

Ejercicios dentro de clase ../ 

Ejercicios fuera del aula ../ 

Lecturas obligatorias ../ 

Trabajo de investigaci6n ../ 

Practicas de taller ../ 

Practicas de campo 
Otras 

MECANISMOS DE EVALUACION 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL 
ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO 

Examenes parciales ../ 

Examen final ../ 

Trabajos y tareas fuera del aula ../ 

Participaci6n en clase ../ 

Asistencia ../ 

Exposici6n de seminarios por los alumnos 

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 
LICENCIATURA POSGRADO AREA INDISPENSABLE AREA DESEABLE 
En Disefio Grafico, o En Artes Disefio Asistido por Disefio y 
Comunicaci6n Grafica, o Visuales, o Computadora Autoedici6n. 
en Disefio y Creatividad. 
Comunicaci6n Visual 
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