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LICENCIATURA: DISENO Y COMUNICACION VISUAL

PROGRAMA DE LA ASIGNATURA DE:

AUTOEDICION |

IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

MODALIDAD:  Curso |

TIPO DE ASIGNATURA: Teérica — Practica

SEMESTRE EN QUE SE IMPARTE: Séptimo

CARACTER DE LA ASIGNATURA: Obligatoria

NUMERO DE CREDITOS: | 8

HORAS DE TOTAL
CLASEALA 6 Tedricas: 2 | Practicas: 4 gemlana§ 16 | DE 96
SEMANA: ¢ clase: HORAS:

SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE: Ninguna

SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE:  Autoedicion Il

OBJETIVO GENERAL

Introducir al alumno a la tecnologia computarizada y desarrollar su creatividad por

medio de la autoedicipn.
OBJETIVOS ESPECIFICOS
Al finalizar el curso, el alumno:

A) Dominard en su mayoria las caracteristicas y capacidades que se obtienen al

aplicar la edicién por computadora.

B) Utilizara todas las posibilidades que ofrece el DTP (autoedicién) y los diversos

programas computarizados en diferentes plataformas (PC y Macintosh).

C) Reconocerd las posibilidades en cuanto a equipo y programas de autoedicion

con los que cuenta para poder desarrollarse.

D) Desarrollara la produccion editorial y la preprensa por medio de la

autoedicion.
INDICE TEMATICO
Horas Horas
UNIDAD TEMAS Tedricas Practicas
Conceptos  Basicos de los
1 Sistemas de Publicacion Asistida 8 14
por Cémputo (DTP)
Manejo y Aplicacién del los
2 Sistemas DTP (Autoedicidn) 24 40
Total de Horas Teoricas 32
Total de Horas Practicas 64
Total de Horas 96




CONTENIDO TEMATICO

1. CONCEPTOS BASICOS DE LOS SISTEMAS DE PUBLICACION ASISTIDA POR
COMPUTO (DTP)
1.1. Introduccién al DTP (autoedicion).
1.1.1. Antecedentes y definicion del DTP (autoedicion).
1.1.2. Plataformas.
1.1.2.1. Macintosh.
1.1.2.2. PC.
1.2. Hardware aplicable para autoedicion.
1.2.1. Computadoras.
1.2.2. Memoria.
1.2.3. Tarjetas de video.
1.2.4. Unidades de almacenamiento.
1.2.5. Impresoras y filmadoras.
1.3. Software.
1.3.1. Definicién.
1.3.2. Procesadores de textos compatibles para DTP.
1.3.3. Principales programas de edicion.

2. MANEJO Y APLICACION DEL LOS SISTEMAS DTP (AUTOEDICION)
2.1. Algunos procesos digitales para realizar originales mecanicos.
2.1.1. Preprensa digital.
2.1.1.1. Diversos procesadores de textos.
Compatibilidad entre los programas de autoedicion.
Trabajo con diversas fuentes tipograficas.
Trabajo con controles de texto avanzado.
Tratamiento de graficos.
Fundamentos de color.
Operaciones en el escritorio de trabajo.
Sistemas de color.
Pantallas.
. Creacidn y utilizacion de paginas maqueta.
A1 Impresidn.
2.2.Diversos programas de autoedicién y aplicacion.
2.2.1. InDesign (versién actual).
2.2.1.1. Conceptos basicos.
2.2.1.2. Secuencia de aprendizaje (aplicacién del disefio editorial de forma
electronica).
2.2.1.3. Creacién de documentos.
2.2.1.4. Composicién de paginas y formateo de texto.
2.2.1.5. Composicién tipografica.
2.2.1.6. Tratamiento de imagenes, figuras y bloques de texto.
2.21.7. Creacién de indices y compaginacion.
2.2.1.8. Adobe Acrobat.
2.2.1.9. Estandares de color y sobreimpresiones (trapping).
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2.2.1.10. Empleo y utilizacién de los sistemas de gestion de color (CMS).
2.2.1.10.1. Aparatos y equipo para editar.
2.2.1.11. Importaciones, vinculos y exportacion de documentos.
Impresion.
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA

ASIGNATURA

SUGERENCIAS DIDACTICAS

UTILIZACION
EN EL CURSO

Exposicion oral

Exposicion audiovisual

Ejercicios dentro de clase

Ejercicios fuera del aula

Lecturas obligatorias

Trabajo de investigacion

Practicas de taller

SESISTSSAS

Practicas de campo

Otras

MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO
ENSENANZA-APRENDIZAJE

UTILIZACION EN EL
CURSO

Examenes parciales

Examen final

Trabajos y tareas fuera del aula

Participacion en clase

Asistencia

SN NS

Exposicion de seminarios por los alumnos

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

LICENCIATURA POSGRADO | AREA INDISPENSABLE | AREA DESEABLE
En Disefio Grafico, o En Artes Disefo Asistido por Disefio y
Comunicacion Gréafica, o | Visuales, o | Computadora Autoedicion.

en Disefioy Creatividad.

Comunicacion Visual
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